














































制定蓄势+薄发的推广策略，以原生广告为主，贴吧推广、品牌专区、竞价排名为辅，

形成搜索+资讯的双引擎平台。

原生广告贯穿于整体推广投放中，

同时将贴吧投放中得到的目标用户特征应用于原生信息流中，对原生优化起到辅助作用，效果得到明显提升；

最后借由品牌专区和竞价排名，作为收口，全方位的覆盖目标用户。

《剑与家园》手游在两个月内积累数十万名玩家，整体CPA和7日回收比I优于预期，

第三方平台中玩家对游戏的好评比比皆是，客户对此表示满意。

我们也通过此次投放积累了手游行业原生优化的方法论，

希望对手游乃至整体游戏行业的推广起到借鉴或可复制的作用。




